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Digitalisering i förskolan på vetenskaplig grund 

Docent Susanne Kjällander

Stockholms universitet (Stanford University)

VETENSKAPLIG 
GRUND

ÅVetenskaplig grund: som 
bygger på forskning 

ÅEvidensbaserad utbildning: 
att systematiskt dra 
slutsatser från forskningen 
och lyfta fram de bästa 
metoderna 

ÅProblem: kvalitetsforskning 
tar tid och digitalisering i 
förskolan är nytt 
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Plattan i 
mattan 

Hjärnvägar  

Digimat ςdigital 
matematik

2019-2021

Programmeringens 
didaktik

2018-2023

Gnistan

LearnIT

2018-2022
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Socialsemiotiskt, multimodalt perspektiv på lärande:       

έ5ŜǎƛƎƴ ŦǀǊ ƭŅǊŀƴŘŜέ
Etiska förhållningssätt:

-έƛƴŦƻǊƳŜǊŀǘ ǎŀƳǘȅŎƪŜέ
- iscensatta bilder
- creativecommons
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DIGITAL KOMPETENS:
VETA óWHY?ó

ÅLärande 

ÅÖkad måluppfyllelse 

ÅLikvärdighet 

ÅHaelermann(2016): έ.ŜǾƛǎŀǘ ŀǘǘ ŘƛƎƛǘŀƭŀ 
ƭŅǊƻƳŜŘŜƭ ƪŀƴ ŦǀǊōŅǘǘǊŀ ƭŅǊŀƴŘŜǘΦέ 

ÅElever som gynnas av digitaliseringen:
Åandra modersmål

Åfunktionsvariationer

Ålåg-SES 

ÅBra skolor blir bättre, dåliga blir sämre 
(Grönlund, 2016)

ÅApp-gap ςen ny demokratiaspekt (Moinian, 
Kjällander & Dorls, 2019)

Digital kompetens är i grunden 
en demokratifråga 
(Regeringen, 2017, s. 1). 

Elever som lär sig/uttrycker sig i 
det digitala gränssnittet och som 
navigerar mellan världs-
omspännande resurser:

Åblir delaktiga i och får inflytande 
över sin egen utbildning 
Åtar ansvar för sina digitala 

handlingar 
Åfår respekt för människors 

rättigheter 
Åengagerar sig i sociala/digitala 

sammanhang 
Ååtar sig skolans 

demokratiuppdrag tillsammans 
med lärare och rektorer 
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Resultat ςfyra teman: 

1. likvärdighet gynnas

2.samverkan möjliggörs

3.utforskande missar lärandemål men ger elever och lärare en röst 

4.oro kan skingras av datalogiskt tänkande

(jfr. Biesta, 2016)

HUR KAN DIGITAL KOMPETENS TA SIG UTTRYCK MED FOKUS PÅ DEMOKRATI? 

Påståenden om yngre barn och 
digitala verktyg 
(7 Myths, Plowman& McPake, 2013):

1. Barndomochteknologibör inte
mixas

2. Barn är digitalainfödingar
3. Teknologistår i vägenför social 

interaktion

4. Digitalaverktygdominerar
barnensliv 

5. Lekerbarnensålär de sig 
6. Om det digitalaverktygetär

interaktivt såär det pedagogiskt

7. Barn måstekunnaanvända
digitalaverktyginför sinaframtida
liv 

8. Småbarn surfarrunt helt planlöst
påplattan

Susanne 
Kjällander
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Bild: Åke Backman, DN
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έ5ň ƪŀƴ ōŀǊƴŜƴ ǘȅŎƪŀ ŘŜǘ ŅǊ ƪǳƭ ƛ 
verkligheten också. Ett vanligt pussel 
är svårare att göra. Vrida-momentet 
kan vara för svårt rent fysiskt. Har 
man klarat av ett pussel på lärplattan
kanske man stärks och känner att 
man klarar av att sitta med ett riktigt 
ǇǳǎǎŜƭ Ǉň ōƻǊŘŜǘΦΦΦέ όŦƻƪǳǎƎǊǳǇǇύ

έ5Ŝǘ ƎƭƛǘǘǊŀǊ Ƨǳ ǘƛƭƭ ƛ ƴŅǎǘŀƴ ŀƭƭŀ ōŀǊƴǎ ǀƎƻƴ 
när plattan kommer fram. Den kan 
erbjuda en aktivitet som barnet inte gillar 
ƛ Ŧȅǎƛǎƪ ŦƻǊƳΧέ όŦƻƪǳǎƎǊǳǇǇύ

óDIGITALA OCH ANDRA VERKTYGó
- när det tillför något som inte erbjuds analogt

Susanne 
Kjällander

BARN 
POSITIONERAR 

SIG SOM 
PRODUCENTER 

SNARARE ÄN 
KONSUMENTER 
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Påståenden om yngre barn och 
digitala verktyg 
(7 Myths, Plowman& McPake, 2013):
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3. Teknologistår i vägenför social 

interaktion

4. Digitalaverktygdominerar
barnensliv 

5. Lekerbarnensålär de sig 
6. Om det digitalaverktygetär

interaktivt såär det pedagogiskt

7. Barn måstekunnaanvända
digitalaverktyginför sinaframtida
liv 

8. Småbarn surfarrunt helt planlöst
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ΧōŀǊƴǎ ŀƎŜƴǎ ƴŅǊ ŘŜ ŀƴǾŅƴŘŜǊ 
lärplattor lyfts fram långt innan 
ŘŜ ƪŀƴ ǘŀƭŀΣ ƭŅǎŀ ŜƭƭŜǊ ǎƪǊƛǾŀΧ 
(Kjällander, 2015).

Digital natives(Prensky, 2001)
Bara för att det finns ettåringar som 
vant klickar på lärplattanbetyder det 
inte att de förstår själva teknologin 
automatiskt vid en första anblick 
(Plowman& McPake, 2013). Inte 
heller att lite äldre barn kan ta 
kritiska beslut när de är ute på nätet, 
eller att de per automatik klarar av 
mer komplicerade aktiviteter bara 
för att de råkar vara digitala. 
(Kjällander, 2019)
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Barns 
lärande i 
digitala 
miljöer 

osynligt& okänt 
designande & identitetsskapande 

parallellt & gränsöverskridande
svårbedömt  

DOKTORS -
AVHANDLING 
OM BARNS 
LÄRANDE
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{ƭǳƳǇǎǘȅǊŘ ƪƻƴǎǳƳǘƛƻƴΧ 
men 

intentionell
produktion
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